/ x | 


т 


> 
E / 
。 ඳූ 7 
- 

ras 

% 

*, 

ඒ 
| 
し 
x 


= 
2 
= 
A 


| manuali associati a guesti software sono riproduzioni digitali dei manuali cartacei originali. 
Alcuni dei contenuti di guesti manuali potrebbero risultare inusuali per i giocatori di oggi. Essi 
potrebbero inoltre contenere riferimenti a funzioni che non possono essere utilizzate in guesta 
versione del gioco oppure informazioni per gli utenti non piu valide, come ad esempio garanzie 
e numeri di telefono о indirizzi del servizio clienti. 


Per informazioni sui prodotti, consulta il sito Internet Nintendo all'indirizzo: 
www.nintendo.com 
Per supporto tecnico e risoluzione dei problemi, 
consulta il manuale di istruzioni della console Wii U o il sito: 
support.nintendo.com 
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Questo sigillo garantisce che Nintendo ha testato 
questo prodotto e che esso è conforme ai nostri 
migliori standard di produzione, affidabilità e qualità 
del divertimento. All acquisto di giochi e accessori 
si prega di accertarsi della presenza di tale sigillo per 
essere sicuri della loro completa compatibilità con 

il prodotto Nintendo posseduto. 


eo 
” Original 


Grazie per aver scelto PIKMINTW 2 per la console Wii™. 


ATTENZIONE: leggere attentamente il libretto di precauzioni per la salute e la sicurezza allegato a 
questo prodotto prima di utilizzare la console, un disco o un accessorio Nintendo@. Il libretto contiene 
informazioni importanti per la sicurezza. 


Per sfruttare al massimo le potenzialità di questo gioco, leggere attentamente e completamente il 
presente manuale di istruzioni, che contiene anche importanti indicazioni sulla garanzia, l'assistenza 
e il servizio informazioni. Conservare questo manuale come riferimento. 


QUESTO GIOCO SUPPORTA LE 
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IMPORTANTE NOTA LEGALE 

QUESTO GIOCO NINTENDO È ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO CON DISPOSITIVI LEGALI. 
2080 DI UN DISPOSITIVO ILLEGALE RENDERA NULLA LA GARANZIA DEL PRODOTTO NINTENDO. 
ESEGUIRE UNA COPIA DI QUALSIASI GIOCO NINTENDO È ILLEGALE E SEVERAMENTE VIETATO DALLE 
LEGGI NAZIONALI E INTERNAZIONALI SULLA PROPRIETÀ INTELLETTUALE. 


QUESTO SOFTWARE UTILIZZA UN FONT CREATO DA O REALIZZATO IN BASE A UN FONT DI FONTWORKS 
INC. MODIFICATO SECONDO LE NECESSITA DI SVILUPPO DEL SOFTWARE STESSO. 


DOLBY, PRO LOGIC, AND THE DOUBLE-D SYMBOL ARE TRADEMARKS OF DOLBY LABORATORIES. 
MANUFACTURED UNDER LICENSE FROM DOLBY LABORATORIES. 


THIS GAME IS PRESENTED IN DOLBY® PRO LOGIC® Il SURROUND SOUND. CONNECT YOUR GAME 
CONSOLE TO A SOUND SYSTEM WITH DOLBY PRO LOGIC, DOLBY PRO LOGIC li, OR DOLBY PRO 
LOGIC их DECODING TO EXPERIENCE THE EXCITEMENT OF SURROUND SOUND. YOU NEED TO 
ENABLE “SURROUND” IN THE SOUND SETTINGS OF THE GAME CONSOLE. 


Nintendo) DA DOLBY. 


© 2004-2009 NINTENDO. 
TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
© 2009 NINTENDO. 


Comandare Olimar e Louie . . 


© Pultima disavventura di Olimar. . 


È) 


S | comandi 
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© Come iniziare 
Trovare i tesori e ripagare 
il debito .... 

36 i La modalità sfida 


Tutto sui Pikmin 


Esplorare in superficie 


Esplorare il sottosuolo 


Scontro fra due giocatori 


Altre opzioni del menu 


Le varietà di Pikmin Pikmin: domande e risposte . . . 


Lo schermo di gioco 


La prima volta che inserisci il disco nella console Wii™, 
viene verificato se nella console è presente la versione 
più recente del menu Wii. Nel caso sia necessario un 
aggiornamento, verrà visualizzato lo schermo aggiorna- 
mento menu Wii e dovrai selezionare OK per proseguire. 
Ricorda che il menu Wii deve essere aggiornato per 
poter avviare il disco. 


Quando viene eseguito l'aggiornamento del menu Wii, 

c'è la possibilità che eventuali modifiche software o 

hardware non autorizzate vengano individuate e che i contenuti non autorizzati vengano cancellati: 
ciò potrebbe provocare il blocco immediato o ritardato della console. La mancata esecuzione 
dell'aggiornamento potrebbe causare problemi di utilizzo a questo e ad altri giochi futuri. Nintendo 
non può garantire che i software o gli accessori non autorizzati funzionino ancora dopo aver 
eseguito questo o futuri aggiornamenti del menu МА. 


Verra avviato l'aggiornamento 
della console WA. 
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Fai passare il filo del laccetto per telecomando Wii attraverso il fermo del connettore. Collega il 
connettore del Nunchuk" alla presa collegamento esterno alla base del telecomando Wii. Infila 
la mano nel laccetto per telecomando Wii e afferra il telecomando Wii. Fai scorrere il passante 
fino a quando la mano non può più scivolare fuori dal laccetto. Non stringere eccessivamente 
il passante, ma solo quanto basta per far in modo che il laccetto resti in posizione senza però 
risultare scomodo. 


AVVERTENZA: impugna sempre saldamente il telecomando Wii e il Nunchuk. Usa sempre il guscio 
protettivo per telecomando Wii (RVL-022) e il laccetto per telecomando Wii al fine di evitare che 
il telecomando venga scagliato accidentalmente e, quindi, che esso subisca danni o ne causi agli 
oggetti e alle persone che si trovano nelle vicinanze. Il guscio protettivo per telecomando Wii 
fornisce una protezione al telecomando Wii nel caso questo venga accidentalmente scagliato 
o fatto cadere durante il gioco. Assicurati che ci sia sufficiente spazio fra te e le persone e gli 
oggetti che si trovano nelle vicinanze quando usi un gioco per Wii. Se ti accorgi di avere le mani 
sudate o bagnate, interrompi il gioco e asciugale. Il telecomando Wii risponde alle minime solle- 
citazioni: evita di eseguire movimenti eccessivi, violenti o troppo rapidi e ampi. 

Assicurati di collegare il Nunchuk come indicato. Fai passare il filo del laccetto per telecomando Wii 
attraverso il fermo del connettore del Nunchuk per impedire che il connettore si stacchi dalla 
presa collegamento esterno del telecomando Wii e colpisca oggetti o persone che si trovano nelle 
vicinanze. 

ATTENZIONE: la console Wii non è adatta ai bambini di età inferiore ai 36 mesi. Il laccetto per 
telecomando Wii e il cavo del Nunchuk potrebbero attorcigliarsi intorno al collo. 


NOTA: se inclini il Control Stick in una qualsiasi direzione 
al momento dell'accensione della console Wii, o nel 
momento in cui colleghi il Nunchuk al telecomando Wii, 
questa posizione verrà registrata come neutra e il 
Control Stick non funzionerà in maniera corretta. Per 
registrare nuovamente la posizione neutra, lascia 
che il Control Stick torni nella posizione neutra iniziale, 
poi premi contemporaneamente i pulsanti A, B, + e 

- sul telecomando Wii per tre secondi. 


Per evitare che si verifichi questo problema, non toccare 
il Control Stick mentre: 


• accendi la console Wii; 
• colleghi il Nunchuk al telecomando Wii; 


Control Stick 


® avvii un canale dal menu Wii; 
• ritorni al menu Wii да un gioco о un canale. 
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Per utilizzare il telecomando Wii, devi sincronizzarlo con la console Wii. Il telecomando Wii fornito 
con la console è già stato sincronizzato. Puoi utilizzare la sincronizzazione standard per sincronizzare 
telecomandi Wii aggiuntivi соп la tua console Wii o per risincronizzare il tuo telecomando Wii originale. 
Questa procedura permette al tuo telecomando Wii di comunicare con la console. 

Sincronizzazione standard — Il telecomando Wii rimarrà sincronizzato con la console iniziale fino 
a quando non esegui una nuova sincronizzazione standard con una console diversa. 


Sincronizzazione temporanea – Questa procedura ti permette di usare temporaneamente il tuo 
telecomando con una console diversa dalla tua oppure di usare il telecomando di un altro gioca- 
tore sulla tua console. Questa procedura non ha alcun effetto sulle impostazioni relative alla 
sincronizzazione standard del telecomando Wii. Il telecomando Wii sarà in grado di comunicare 
con la console solamente finché i due dispositivi sono accesi: una volta spenti, la sincronizza- 
zione temporanea verrà annullata. 


® Una console Wii può essere sincronizzata соп un massimo di 16 telecomandi Wii, 10 tramite 
la sincronizzazione standard e 6 tramite la sincronizzazione temporanea. 

• La console Wii può essere accesa e spenta solo con un telecomando Wii sincronizzato tramite 
la sincronizzazione standard. 


Sincronizzazione temporanea 

NOTA: quando esegui questa procedura, le impostazioni della sincronizzazione standard vengono 
temporaneamente disattivate fino a quando non spegni la console. Quando riaccendi la console, 
verrà ripristinata la sincronizzazione standard. 


1. Premi il pulsante HOME su un telecomando Wii sincronizzato 
con la console. 


. Seleziona dapprima IMPOSTAZIONI TELECOMANDO Wii dal 
menu HOME, poi l'opzione REIMPOSTA. 


г 


w 


. Premi contemporaneamente i pulsanti 1 e 2 dei telecomandi 
che vuoi sincronizzare con la console. L'ordine in cui vengono 
sincronizzati i telecomandi sarà anche l'ordine dei partecipanti 
alle partite per più giocatori. 


~ 


. I LED giocatore lampeggiano durante la sincronizzazione. 
Tieni premuti i pulsanti fino a quando i LED giocatore smet- 
tono di lampeggiare. Ciò indica che la sincronizzazione è 
terminata. 


Per maggiori informazioni consulta il manuale di istruzioni della 
console Wii: installazione. 
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Molte persone non conoscono la differenza tra 50Hz e 60Hz, ma poiché la maggior 
parte dei televisori più recenti supporta i 60Hz, vale sicuramente la pena di scoprire 
se il tuo televisore è compatibile o meno. In parole povere, Hz (Hertz) è l'unità 
di misura correlata al numero di frame per secondo (fps) che appaiono a schermo. 


50Hz producono 25 fps mentre 60Hz circa 30 fps. La differenza potrebbe sembrare 
minima, ma l'aumento della qualità dell'immagine nel passaggio da 25 a circa 30 fps è piuttosto 
evidente a schermo. Grazie ai 60Hz otterrai immagini ancora più fluide, minore sfarfallio e velocità 
ottimale, per una perfetta esperienza di gioco. 


La modalità di default della console Wii è 50Hz (5761). Per attivare la modalità 60Hz (4801), 
seleziona questo TIPO DI TV nelle impostazioni della console Wii. Tuttavia, alcuni televisori, în 
particolare i modelli più vecchi, non supportano tale modalità. Di conseguenza, alcuni giocatori 
potrebbero riscontrare delle difficoltà nel visualizzare il gioco. Per sapere se il tuo televisore è 
compatibile con la modalità 60Hz (4801), consulta il manuale di istruzioni dell'apparecchio о 
rivolgiti alla casa produttrice. 


Se, dopo aver impostato la modalità 60Hz (4801), [0 schermo dovesse apparire nero o presentare 
immagini distorte, è probabile che l'apparecchio TV non supporti la modalità 60Hz (4801). Per 
tornare alle impostazioni di default, premi RESET sulla console Wii tenendo premuta la pulsantiera + 
verso il basso. La console Wii si riavvierà in modalità 50Hz (5761). Per maggiori informazioni su 
come impostare il tipo di TV, consulta il manuale di istruzioni della console Wii: canali e imposta- 
zioni. 

Inoltre, collegando il cavo RGB per Wii (RVL-013) (venduto separatamente) ad un televisore 
che dispone di un ingresso RGB e della modalità 60Hz (4801) (compatibilità PAL60), o il cavo 

AV Component per Wii (RVL-011) (venduto separatamente) ad un televisore che dispone di un 
ingresso Component, puoi ottenere immagini estremamente nitide. 


EDTV/HDTV (480p) è una modalità video a scansione progressiva, che permette di 

godere della migliore qualità grafica possibile. Ciò si traduce in immagini estremamente 

nitide, velocità ottimale e sfarfallio ridotto al minimo, per una perfetta esperienza 

di gioco. Nintendo desidera che gli utenti usufruiscano dei suoi prodotti nelle migliori 

condizioni. 

È possibile, tuttavia, che questa modalità non sia utilizzabile: ciò potrebbe dipendere dal tele- 
visore o dal cavo. Per sapere se il tuo televisore è compatibile con la modalità EDTV/HDTV (480p) 
(scansione progressiva), consulta il manuale di istruzioni dell'apparecchio o rivolgiti alla casa 
produttrice. Prima di attivare questa modalità, assicurati di usare il cavo AV Component per Wii 
(RVL-011) (venduto separatamente) e che la modalità progressiva sia attivata sul tuo televisore. 
La modalità di default della console Wii è 50Hz (5761). Per attivare la modalità EDTV/HDTV (480p), 
seleziona questo TIPO DI TV nelle impostazioni della console Wii. Per maggiori informazioni, 
consulta il manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni. 
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• Il telecomando può essere usato da solo oppure in diverse configurazioni, collegandolo ad altri 
accessori per Wii. In ogni caso, il telecomando può essere utilizzato sia da giocatori destrimani 
che mancini. 

• Il suo utilizzo dipende dal gioco a cui desideri giocare. Per maggiori informazioni, consulta la 
sezione relativa ai comandi di gioco. 


e Nunchuk 


Per migliorare la tua esperienza di gioco, potrai utilizzare le seguenti funzioni: 
Volume/Rumble – Questo gioco utilizza l'altoparlante del telecomando Wii e la funzione rumble. 
Per impostare il volume dell'altoparlante о per attivare o disattivare la funzione rumble, accedi 
allo schermo impostazioni telecomando Wii dal menu HOME. 


La lingua del gioco dipende da quella impostata nella console Wii. In questo gioco puoi scegliere 
fra cinque lingue: inglese, tedesco, francese, spagnolo e italiano. Se la console Wii è già impostata 
su una di esse, quella sarà la lingua del gioco. Se, invece, è impostata su una lingua differente, 
la lingua del gioco sarà l'inglese. Puoi cambiare la lingua del gioco modificando la relativa imposta- 
zione della console. Per maggiori informazioni a riguardo, consulta il manuale di istruzioni della 
console Wii: canali e impostazioni. 


Telecomando Wii 
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Ри та disavventura di Olimar 


Ritorno a Hocotate OO 000 00000000000 


È stata davvero una vacanza terribile! La peggiore! La mia amata 
navicella, la Dolphin, è stata colpita da un asteroide e sono preci- 
pitato su un pianeta remoto e sconosciuto... 


000000000 La Hocotate Trasporti è nei guai! 


La Hocotate Trasporti vanta una storia lunga e prestigiosa, ma adesso 
deve affrontare un disastro di dimensioni immani! In qualità di 
stimato presidente, è mia responsabilità garantire il buon funziona- 
mento delle cose. Ma come potevo immaginare che la scelta del 
giovane Louie per una spedizione importante avrebbe creato 
problemi? Olimar, l'impiegato più esperto, era in vacanza... 
e anche se Louie non aveva molta esperienza, sembrava 
abbastanza competente... 


Ah, lasciate che mi presenti. Sono il capitano Olimar. A parte 
quest'ultima disavventura, sono sempre calmo e composto. 
Un vero veterano della galassia. Lo ammetto, era la prima 
volta che mi trovavo in una situazione del genere, ma grazie 
all'aiuto di fedeli e coraggiose creature che ho chiamato 
Pikmin, sono riuscito a riparare la Dolphin e a decollare alla 
volta di Hocotate, il mio pianeta. 


Quando Louie mi ha raccontato la drammatica storia del 
coniglietto spaziale che lo aveva attaccato e aveva divorato 
tutte le carote Pikpik, mi è preso un colpo! Per ripagare 
il danno, la Hocotate Trasporti ha dovuto chiedere un 
prestito di enormi proporzioni! Per coprire il debito abbia- 
mo dovuto vendere, in sua assenza, l'amata navicella di 
Olimar. Ma non è bastato! 


Non vedevo l'ora di tornare a casa dalla mia amata famiglia. 
Avevo qualcosa di veramente unico da donare ai miei bambini: 
un oggetto a forma di disco, piuttosto brillante, proveniente 
dal pianeta dei Pikmin. Non sapevo bene a cosa servisse, ma 
i miei figli adorano le cose rare. Ero sicuro che sarebbero stati 
contentissimi! Avevo davvero voglia di vedere i loro visi rag- 
gianti e di gustare la deliziosa zuppa di cipolle di mia moglie! 


La situazione sembrava disperata... quando finalmente è 
tornato Olimar! Mentre gli riferivo tutta la situazione, dalle 
tasche gli è caduto uno strano souvenir. I sensori della 
vecchia navicella sono impazziti e hanno valutato l'oggetto 
per un valore di ben 100 Piklari! Il pianeta alieno dev'essere 
pieno zeppo di quella roba! 


Dato che sono un professionista, ho deciso di passare prima 

dall'ufficio per raccontare come mai la mia breve vacanza 

si era trasformata in un'odissea. Così sono atterrato con la 
Dolphin vicino alla Hocotate Trasporti. 


+. Non avevo idea delle terribili notizie 
che mi stavano aspettando... 


Olimar, tu e Louie dovete tornarci immediatamente e 
recuperare quanti più tesori riuscite per ripianare il 
debito e salvare la Hocotate Trasporti! 
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Control Stick 


Seleziona le opzioni del menu 
Muovi Olimar e Louie 


Pulsante C 


Сопдеда 1 Pikmin 


Pulsante 2 


Sposta la visuale alle 


spalle di Olimar o Louie 
> Å 
3 
Pulsante B a 
Annulla 


Chiama i Pikmin . 


„ 


5 ro 
(-) Pulsante – > 
Cambia il leader (る こう 


HOME 


Mostra il menu HOME 


Punta con il telecomando W 


Usa il puntatore del telecomando Wii per muovere il cursore 
629 nello schermo. Premi il pulsante A per lanciare un Pikmin 
verso il punto selezionato, oppure premi la pulsantiera + 


verso il basso e punta il telecomando Wii verso lo schermo 
per muovere i Pikmin in gruppo. Se sposti il cursore su 
un Pikmin inattivo (pag. 32) e premi il pulsante В, il Pikmin 
seguirà Olimar o Louie. 
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Pulsantiera + ට 


Seleziona le opzioni del menu 
gp Muovi i Pikmin in gruppo 
gp Cambia l'altezza della visuale 


€P Zoom 


Pulsante A 


Seleziona un'opzione o un'icona 


Colpisci (quando Olimar o Louie non hanno 
Pikmin al seguito) 


( Sradica un Pikmin da terra 


Premi per prendere un Pikmin e rilascia per 
lanciarlo 


Scegli un Pikmin di colore 
differente 


Scegli un Pikmin di un altro tipo 
(foglia, bocciolo o fiore) 


Pulsante + 


Schermo radar (pag. 27) 
Schermo menu (pag. 28) 
Schermo oggetti (pag. 28) 


Pulsante 1 
Usa lo spray ultra-amaro (pag. 33) 


Pulsante 2 
la Usa lo spray ultra-piccante (pag. 33) 


In Pikmin 2 alcuni effetti audio sono riprodotti dalPaltoparlante del telecomando Wii. Se disattivi 
l'altoparlante del telecomando Wii, sia la musica che i suoni saranno riprodotti dagli altoparlanti 


della TV. Per maggiori informazioni, consulta il manuale di istruzioni della console Wii: canali e 
impostazioni. 
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Come iniziare s% Menu principale 
Premi il pulsante A nello schermo del titolo e apparirà il menu principale. Dal menu potrai scegliere 
tra le seguenti opzioni: 


Inserisci il disco di Pikmin 2 nello slot disco 
della console Wii. La console si accendera е dA ATTENZIONE - SALUTE E SICUREZZA 
apparirà lo schermo salute e sicurezza mostrato E 

qui a destra. Dopo aver letto attentamente, 
premi il pulsante A per proseguire. 

Lo schermo salute e sicurezza appare anche se 
inserisci il disco dopo aver acceso la console Wii. 


INIZIA Vai allo schermo selezione diario per iniziare o continuare una partita. 
SCONTRO 2G (pag.38) Il giocatore 1 (rosso) e il giocatore 2 (blu) si affrontano. 

OPZIONI (pag. 42) Regola il volume degli effetti sonori e altre impostazioni. 

RECORD (pag. 42) Consulta i record del gioco. 

BONUS (pag. 42) Riguarda i filmati sbloccati durante la partita. 


Nota: una volta trovato un determinato tesoro, nel menu principale comparirà la modalità sfida (pag. 40). 
Selezionandola puoi provare a ottenere un punteggio record entro il limite di tempo, raccogliendo tesori 
e sconfiggendo nemici con un numero limitato di Pikmin. 

Punta il telecomando Wii verso il Canale Disco 
nel menu Wii e premi il pulsante A. 


Schermo selezione diario 
Quando giochi per la prima volta, seleziona uno dei 
diari contrassegnati dal messaggio NUOVO. Dalla volta 
successiva, potrai continuare a giocare selezionando 
un diario che indica il numero del giorno raggiunto. 
Note: 
• Per copiare il diario selezionato su un altro slot, premi 

il pulsante 1. 
• Per cancellare il diario selezionato, premi il pulsante 2. 


Apparirà lo schermo anteprima canali. 
Punta il telecomando Wii verso AVVIA e premi 


il pulsante A. PIKMIN 
< 
~ ~ ~ 
м5 Salva i dati 
iii = Alla fine di ogni giornata (pag. 29) e uscendo da una grotta (pag. 36) puoi salvare i progressi 
—— ни fatti selezionando SALVA. Inoltre, quando entri in una grotta о scendi in un livello sotterraneo 
la partita viene salvata automaticamente. 


Per poter salvare, sono necessari almeno 2 blocchi liberi nella memoria della console Wii. Ricorda 
che se sovrascrivi i dati salvati, non li potrai più recuperare. 


О Quando appare lo schermo informazioni = Per maggiori informazioni sulla cancellazione dei dati dalla memoria della console Wii, 


laccetto, controlla di avere assicurato | 展 ーー consulta il manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni. 
correttamente il laccetto al polso. у 


Premi il pulsante A per avviare il gioco 
ed accedere allo schermo del titolo. 


Schermo informazioni laccetto 
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UNI VU ULI 


J 


La societa rischia la bancarotta! 


Ritorna sul pianeta де! Pikmin 
e trova i tesori! 


C'è solo un modo per salvare la società: Olimar 
e Louie devono tornare sul pianeta dei Pikmin 
e recuperare tesori preziosi per poter ripagare 
il debito. 


Puoi prenderti tutti i giorni di cui hai bisogno 


per esplorare! 


Raccogli più tesori che puoi per 
estinguere il debito di 10.000 Piklari! 
Riporta ogni tesoro recuperato alla tua navicella, 
dove riceverai una stima immediata del suo valore. 

Più tesori troverai, prima salderai il debito! 


Totem del 
rischio 


Impara le diverse abilità di ogni tipo di Pikmin e 
usale a tuo vantaggio. 


Troverai tesori nei luoghi più impensabili! Ricordati 
di esplorare le grotte del pianeta, nelle cui profondità 
potrebbero celarsi dei tesori nascosti. 


Il corso del giorno 


Durante la tua ricerca, scoprirai alcuni tesori che contengono i dati codificati di una mappa. 
Questi ti daranno accesso a nuove aree da esplorare. 


© Seleziona l’area 
Ogni giorno puoi selezionare l'area da 
esplorare (рад. 16). 


О A caccia di tesori 
Esplora l'area in compagnia dei fedeli Pikmin 
e vai a caccia dei tesori (p. 34). 


© Richiama i Pikmin prima del tramonto 
Dopo il tramonto il pianeta è abitato da peri- 
colose forme di vita indigene. Ricordati di 
tornare in tempo alla navicella e di andare 
in orbita prima che appaiano! I Pikmin, 
salendo a bordo delle loro Cipolle prima del 
tramonto, potranno seguire la tua astro- 
nave e mettersi al sicuro. 


Жж I Pikmin lasciati indietro sulla superficie del pianeta dopo il tramonto verranno divorati dai predatori indigeni 
(рад. 34). 


pixminz 15 


Il pianeta è diviso in un certo numero di aree. Durante ogni giornata puoi esplorare una singola 
area. Una volta trovati determinati tesori, potrai cercare in nuove zone. 


Per prima cosa devi selezionare l'area che vuoi esplorare con Olimar e Louie. Usa il Control Stick 
per scegliere un'area e selezionala premendo il pulsante A. Se incontri un nuovo tipo di mostro 
o trovi un nuovo tesoro, questi verranno aggiunti nello schermo Piklopedia o nello schermo lista 
tesori e saranno segnalati dal messaggio NUOVO nello schermo selezione area. Premi il pulsante + 
per tornare allo schermo del titolo dallo schermo selezione area. 


С Ыта 


muovo Ta 


Quando trovi l'ingresso di una grotta, il suo nome verrà mostrato qui. I 
numeri indicano la quantità di tesori trovati nella caverna e il totale di 


quelli al suo interno. PL 4 
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Nello schermo selezione area, premi la pulsantiera + verso sinistra per accedere allo schermo 
Piklopedia, dove puoi trovare le caratteristiche di flora e fauna incontrate durante la spedizione. 
Usa il Control Stick per selezionare la voce che ti interessa. Premi la pulsantiera verso sinistra 
o destra per accedere allo schermo lista tesori e premi il pulsante B per tornare allo schermo 
selezione area. 


Quando incontri mostri о 
piante per la prima volta, 
accanto alla loro immagine 
apparirà il messaggio 
NUOVO. 


Usalo per selezionare un mostro o una pianta nella lista delle specie. Usalo anche per 
far scorrere il testo degli appunti di Olimar. 


Premi verso l'alto e il basso per usare lo zoom. 


Premi per selezionare un mostro o una pianta dalla lista delle specie e per ingrandire un'im- 
magine. Premi ancora per lanciare carote Pikpik e osservare la reazione della creatura. 


Premi per usare lo spray ultra-amaro (pag. 33) e pietrificare il mostro. 


GIO) ceo) 


Premi per studiare i dettagliati appunti di Olimar. 


Per accedere alla lista dei tesori, premi la pulsantiera Ф verso destra dallo schermo selezione 
area. Qui potrai rivedere tutti 1 tesori trovati. Usa il Control Stick per selezionare un oggetto 
e visualizzarlo in maniera più dettagliata. Premi la pulsantiera Ф verso sinistra o destra per 
accedere allo schermo Piklopedia e premi il pulsante B per tornare allo schermo selezione area. 


ista teso 


lista tani 1651216015 


Ogni volta che trovi un 
tesoro, accanto alla 
sua immagine apparirà 
il messaggio NUOVO. 


Nota: per selezionare i tesori, usare lo zoom e far scorrere lo schermo quando guardi le immagini in primo piano, 
puoi usare gli stessi comandi dello schermo Piklopedia. Se raccogli tutti i tesori di un determinato tipo, pre- 
mendo il pulsante – avrai accesso alla GUIDA AGLI ACQUISTI di ogni oggetto. 
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Scoperta per la prima volta да Olimar dopo uno schianto su 
un pianeta sconosciuto, questa curiosa specie aliena si è 
rivelata indispensabile per individuare e recuperare i preziosi 
tesori. Inoltre, in grandi gruppi, i Pikmin sono in grado di 
attaccare e sconfiggere anche le bestie più feroci! 


I Pikmin seguono fedelmente il proprio leader (pag. 35). Sul 
campo possono esserci al massimo 100 Pikmin, compresi 1 
Pikmin piantati nel terreno, quelli al lavoro e quelli inattivi 
(рад. 32). 

Se non puoi aggiungere altri Pikmin sul campo nonostante 
tu non abbia raggiunto il numero massimo di 100 Pikmin, 
significa che nei dintorni ci sono dei Pikmin selvatici che 
non hai ancora incontrato. 
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elecomando Wii per muovere il cursore nello schermo e poi premi il pulsante A 
ciare i Pikmin verso il punto selezionato. Il Pikmin lanciato reagirà automatica- 
alla situazione compiendo, dove possibile, un'azione. Collaborando coi Pikmin 
1 grado di superare ogni ostacolo. 


I Pikmin in gruppo possono sconfiggere mostri I Pikmin possono distruggere le barriere che bloc- 


spaventosi. cano la loro strada. 


Scoprono i tesori nascosti 


Trasportano gli oggetti 


ー E ia g = 
I Pikmin possono trasportare i gettoni (pag. 21) e I Pikmin bianchi sono in grado di trovare gli oggetti 


i mostri sconfitti fino alla loro Cipolla. Possono nascosti sotto il terreno. Quando cerchi dei tesori, 
anche portare i tesori alla navicella. consulta il tuo Tesorometro (pag. 26). 


Abbattono gli ostacoli Costruiscono ponti 


ferito 


I sacchetti di carta che ostruiscono il passaggio Costruendo ponti, Olimar, Louie e i Pikmin possono 
possono essere appiattiti lanciandoci sopra dei raggiungere zone altrimenti irraggiungibili. 
Pikmin. 
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Le Cipolle producono dei semi che si piantano nel terreno e danno origine ai 
Pikmin. Quando il germoglio è cresciuto a sufficienza, premi il pulsante A per 
sradicare il Pikmin. 


Cosa sono le Cipolle? 


Oltre a rilasciare i semi, le Cipolle sono la navicella 
e il rifugio dei Pikmin. Puoi lasciare i Pikmin all'inter- 
no delle loro Cipolle fin quando avrai bisogno di 
portarli con te. 


= Le Cipolle sono di tre colori: rosso, blu e giallo. 
Ogni Cipolla produce Pikmin del suo stesso 
colore. 


Al tramonto (pag. 34) i Pikmin al seguito di 
Olimar e Louie tornano nelle loro Cipolle. 


== Quando sul campo ci sono già 100 Pikmin, 
le Cipolle non produrranno più semi, ma 


li conserveranno al loro interno. сетер 


Come sradicare i Pikmin 


Le Cipolle assorbono sostanze nutritive dai gettoni e dai nemici 

sconfitti portati dai Pikmin e producono nuovi semi. Dopo un breve 
periodo di tempo, questi semi maturano diventando dei Pikmin. 

Una volta che il Pikmin è germogliato, premi il pulsante A per sradi- ~ 
carlo dal terreno. I Pikmin appena estratti seguiranno il loro leader 

(рад. 35), Olimar o Louie, a seconda di chi li ha raccolti. 


Chiamare e depositare i Pikmin 


Se vai sotto una Cipolla e premi il pulsante A, puoi prelevare o depositare Pikmin dello stesso 
colore della Cipolla. Premi la pulsantiera #F verso l'alto o verso il basso per selezionare il numero 
di Pikmin da far uscire o rientrare e premi il pulsante A per confermare. 


Il primo numero rappresenta i Pikmin al seguito di 
Olimar o Louie dello stesso colore della Cipolla sele- 
zionata. Il secondo numero indica il totale di Pikmin 
in campo. 


Note: 


eI Pikmin escono dalla Cipolla in questo ordine: Pikmin fiore, bocciolo e infine foglia. 
• 1 Pikmin viola e bianchi possono essere prelevati e depositati posizionandosi nel raggio di luce di fronte alla 
navicella e premendo il pulsante A. 
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Porta 1 gettoni e i nemici sconfitti alle Cipolle per ottenere nuovi Pikmin. 


Fiori gettone 
Abbatti il fiore per 


[4 ottenere un gettone. 
== 
Gettoni 2 
ес 


Le cifre scritte sui gettoni indicano il numero 
di Pikmin necessari a trasportarli. 


~ ЭС 
~ 


~ 


I Pikmin, se lasciati nel terreno а sufficienza, possono crescere e diventare Pikmin 
fiore. Più crescono, più riescono a correre velocemente. 


Se raccolto 


Se raccolto • 
© Se raccolto 


“у Ріктіп fiore 


Ріктіп foglia 


“у Pikmin bocciolo 


Cromanvillee 


Questi fiori crescono nelle caverne sotterranee (pag. 36). Se lanci i Pikmin 
dentro questi fiori, ne usciranno del loro stesso colore. Per avere Pikmin 
viola e bianchi, trova Cromanvillee di quei colori e lancia dentro di esse 
i tuoi Pikmin. 
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© එ © © Levarieta di Pikmin 
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Pikmin rossi 
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Pikmin gialli 


Hanno grandi orecchie e possono essere lanciati in alto. 


Resistono anche alelettricita. 


Pikmin blu 


Sono in grado di andare sott'acqua. 


In vio 


Pikm 


Lenti e robusti, pesano e sollevano dieci volte più degli 


Lanciati, possono tramortire i nemici. 


Suggerimenti sui Pikmin 
bianchi e viola 


SÉ Sembra che questi rari tipi di Pikmin 


si possano trovare solo nelle caverne 
(pag. 36). 


= Poiché non hanno Cipolle, i Pikmin viola 


e bianchi si rifugiano all'interno della 
navicella di Olimar e Louie. Per chiamarli, 
fermati sul raggio di luce di fronte 
all'astronave e premi il pulsante A. 


У Non è possibile sapere verso quale Cipolla 


i Pikmin viola e bianchi porteranno i get- 
toni e i nemici sconfitti. 
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Lo schermo di gioco 


Comprendere le indicazioni nello schermo di gioco е fondamentale per la buona riuscita della 
spedizione alla ricerca dei tesori. Dallo schermo principale puoi accedere allo schermo di pausa, 
dove potrai consultare tutte le informazioni necessarie sui Pikmin, sui nemici e sugli oggetti. 


Lo schermo principale 


Indica l'altezza del sole. IL giorno 
termina quando l'icona [3] raggiunge 
il limite destro della barra. 


Il numero in alto indica i Pikmin neces- 
sari a trasportarlo, mentre quello in 
basso indica quanti di loro lo stanno 
trasportando. 


In alto è indicata la quantità di spray 
ultra-amaro a disposizione, in basso 
quella di spray ultra-piccante. 


In basso sono indicati i danni subiti 


dal leader che stai usando (pag. 35). Dopo aver trovato un determinato 


oggetto, nello schermo apparirà uno 
strumento che rivela la presenza di 

tesori. Più la freccia si muove verso 
destra, più un tesoro è vicino. 


Informazioni sui Pikmin 


Mostra il Pikmin più vicino a Olimar, 
quello pronto a essere lanciato 
(pag. 31). 


I Pikmin inscampo non possono ecce- 
dere le 100 unità. 


Questo numero include i Pikmin in 
campo e quelli nelle Cipolle o nella 
navicella. 
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Lo schermo di pausa 


Per accedere allo schermo di pausa durante la partita, premi il pulsante +. Premi la pulsantiera # 
verso sinistra o destra per accedere allo schermo radar, allo schermo menu e allo schermo oggetti. 


Schermo radar 
Consulta la mappa dell'area e un resoconto dei Pikmin a tua disposizione. 


I numeri sono mostrati in questo ordine: rossi, 
gialli, blu. canon に 


I numeri sono mostrati in questo ordine: bianchi, viola. 


Emai 2) о piantati моом ද zoom. 
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Schermo menu Resoconto giornaliero 


Dallo schermo radar, premi la pulsantiera + 
verso destra per accedere allo schermo menu. 


Al termine di ogni giornata, la navetta farà una 
stima dei Piklari recuperati. Premi il pulsante A 


Potrai controllare, Quanti Piklari hai accumu- per procedere allo schermo successivo. 


lato e scegliere.le seguenti opzioni: 


CONTINUA Ritorna al gioco 


VAI AL TRAMONTO La giornata termina e appare lo schermo resoconto di oggi Numero di Ріктіп 


Apparirà poi la variazione giornaliera del numero di Pikmin. Premi il pulsante A per procedere 
allo schermo posta. 


Schermo menu nel sottosuolo (pag. 36) 
CONTINUA Ritorna al gioco 


Abbandona i tesori raccolti nella grotta e scappa in superficie con 


ABBANDONA i tuoi Pikmin 


Schermo oggetti 


Premi la pulsantiera + verso sinistra dallo schermo radar per accedere allo schermo oggetti. 


Il numero in basso indica le bacche viola raccolte. 
Queste bacche servono a creare lo spray. 


Il numero in basso indica le bacche rosse raccolte. 
Queste bacche servono a creare lo spray. 


Schermo posta 


Alla fine del giorno, puoi leggere le e-mail 
spedite dal capo o dalla tua famiglia. Premi 


Cos'è il kit di esplorazione? 


> ද la pulsantiera + verso sinistra e destra 
>; per leggere le lettere ricevute in precedenza. | 
Premendo il pulsante A potrai scegliere se Ehi. dovresti варепо... 
salvare o meno i tuoi progressi. ස්ස ii e සව 
N И И o И p part-time. Quello stupido 
| Nota: nella sezione posta rimangono registrati gli negozio assume solo 
Fa „ Iti : 20 aa ti ragazzine imbellettate. 
も ° | AU MESSAGGI псвуии, 11 ධර è ora di cambiare 
ණූ у 
x Ы | 
dle 
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Comandare Olimar e Louie 


Padroneggia i comandi di Olimar e Louie e presto 1 Pikmin eseguiranno i tuoi ordini alla perfezione. 
Puoi comandare solo il personaggio che in quel momento è selezionato come leader (pag. 35). 


Inclina il Control Stick per far muovere il leader in quella direzione. 


(А) 


Quando non ci sono Pikmin nelle vicinanze, 
Olimar e Louie possono sferrare dei pugni per 
arrecare piccoli danni ai nemici. 


‘Cambia la visuale 


Premi la pulsantiera + verso l'alto per cambiare l'altezza della visuale e verso sinistra e destra 
per usare lo zoom. Se premi il pulsante Z, la visuale si sposta alle spalle del leader. 


Nota: tenendo premuta la pulsantiera verso sinistra o destra puoi regolare l'angolo della visuale all'altezza 
della vista di Louie o Olimar. 


Ri 


ය 


න්න 
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Olimar e Louie possono interagire con i Pikmin in diversi modi. 


Sradicare i Pikmin piantati © 


Avvicinati a un Pikmin piantato nel terreno e premi il pulsante A per estrarlo da terra. Premi il 
pulsante A ripetutamente per sradicare i Pikmin uno dopo l'altro. Quando Olimar e Louie lavorano 
insieme, sradicano i Pikmin più velocemente. 


Lanciare i Pikmin © 


Quando ci sono Pikmin al seguito di Olimar o Louie, tieni premuto il pulsante A e prenderanno 
quello più vicino a loro. Rilascia il pulsante A per lanciare il Pikmin verso il punto in cui hai 
posizionato il cursore. Il Pikmin lanciato reagirà automaticamente alla situazione compiendo, 
dove possibile, un'azione. 


Premi il pulsante A 
per lanciare i Pikmin 


Punta verso lo schermo per 
muovere il cursore 


Nota: se tieni premuto il pulsante A i Pikmin si divideranno per colore alle spalle del leader. Continua a tener 
premuto il pulsante A e premi il pulsante В per scegliere il colore di Pikmin da tirare, o premi la pulsantiera ж 
verso il basso per selezionare se lanciare un Pikmin foglia, bocciolo o fiore. Rilascia il pulsante A per lanciare 
il Pikmin selezionato. Premi il pulsante A ripetutamente per lanciare uno dopo l'altro Pikmin dello stesso tipo 
di quello selezionato. 


Congedare i Pikmin ලා 


Premi il pulsante C per congedare 1 Pikmin al tuo seguito raggruppandoli per colore. 1 Pikmin 
congedati diventano inattivi (p. 32). Olimar е Гоше possono separarsi e controllare ognuno un 
diverso gruppo di Pikmin. 
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Richiamare i Pikmin © 


Punta il cursore verso i Pikmin inattivi e premi il pulsante В рег raggrupparli vicino al leader. Usa questo spray sui mostri per immobilizzarli 
Se Olimar o Louie soffiano nel fischietto puntando verso l'altro leader, i due uniranno le forze temporaneamente. Per usarlo, sposta il cursore 
e i Pikmin al loro seguito formeranno un unico gruppo. sulla creatura e premi il pulsante 1. Se un mostro 
viene sconfitto mentre è immobilizzato, si sbri- 
ciolerà rilasciando una sostanza nutritiva che 
permetterà ai tuoi Pikmin di crescere. Non puoi 
trasportare mostri pietrificati. 


sn = 


Immobilizza i nemici più forti e attacca! 


Nota: Olimar e Louie possono farsi seguire dai Pikmin inattivi anche toccandoli. © 


25 Usa questo spray рег rinvigorire i Pikmin al tuo 
seguito, incrementando per qualche istante la 
loro forza d'attacco e la loro velocità. 


Comandare un gruppo di Pikmin 


Usa il telecomando Wii per muovere il cursore 

e premi la pulsantiera 1" verso il basso. І Pikmin 
seguiranno il leader fino al punto selezionato ed 

eseguiranno automaticamente un'azione, come 
per esempio raccogliere un tesoro, a seconda 

della situazione. 


Quando la forza dei Pikmin è incrementata, 
le foglie, i boccioli o i fiori lampeggiano. 


Comanda un gruppo di Pikmin! 


Crea gli spray 

Durante le tue esplorazioni potresti scoprire una 

pianta unica, chiamata fiore bacca, che produce 

delle bacche straordinarie di colore rosso o viola. 

Portale alla navicella per creare dei potenti spray. 
Pikmin inattivi l Per ottenere una dose di spray concentrato, sono 

necessarie 10 bacche. Con le bacche viola puoi 


Quando i Pikmin vengono congedati oppure si separano da Olimar ` creare lo spray ultra-amaro, con quelle rosse lo spray 
o Louie, si fermano e restano in attesa. Questi Pikmin non possono | ultra-piccante. 

essere comandati. Per farli tornare al lavoro, sposta il cursore su di 

loro e premi il pulsante B o toccali con il leader. 


Note: 

e I Pikmin inattivi sono facilmente distinguibili grazie al lampeggiare della foglia, 
del bocciolo o del fiore che hanno sulla testa. 

• Ricorda che i Pikmin inattivi lasciati indietro al tramonto verranno divorati dalle 
creature indigene del pianeta 
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Esplorare in superficie 


Quando atterri in una nuova area, chiama i tuoi fidati amici Pikmin e prova a racimolare più 
Piklari che puoi cercando tesori rari e di valore. I Pikmin potranno eseguire varie azioni a 
seconda della situazione. 


Comanda i Pikmin 

Olimar e Louie possono far fare 
ai Pikmin le azioni mostrate qui 
a destra. 


Raccogliere i gettoni nutrienti e i nemici per 
rimpinguare il numero di Pikmin (pag. 21). 


Recuperare i tesori (pag. 19). 


Distruggere barriere e costruire ponti per accedere 
a nuove aree (pag. 19). 


Raccogliere le bacche per creare potenti spray 
(pag. 33). 


Cercare gli accessi alle grotte (pag. 36). 


Cerca i tesori 


Sulla superficie del pianeta puoi trovare tesori strani o meravigliosi. Una volta ottenuto il 
Tesorometro (pag. 26), la sua freccia si sposterà verso destra per indicarti un tesoro nelle 
immediate vicinanze. 


О Richiama i tuoi Pikmin prima del tramonto 
Per assicurarti che 1 Pikmin inattivi ЕЈ поп lasciarne indietro nessuno. 


| Pikminsavi _ ~ ණ්‌ Pikmin persi 
de Li 
ම ම т 
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Pikmin al seguito di Olimar o Louie Tutti gli altri Pikmin saranno 
preda delle creature indigene 


Pikmin vicini alla Cipolla > 27 del pianeta. 


Pikmin piantati nel terreno POI { 


Danni alle tute spaziali di Olimar e Louie 
Se l'indicatore dei danni subiti dalla tuta spaziale di Olimar o Louie raggiunge lo zero, il leader 


sarà costretto a tornare alla navicella. Se entrambi gli indicatori delle tute raggiungono lo zero, 
la giornata finirà. 

Nota: l'energia della tuta sarà ripristinata all'inizio di ogni giornata e quando tornerai in superficie dopo 
aver esplorato una grotta (pag. 36). 
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Esplorazione indipendente 


Puoi comandare sia Olimar che Louie. Per cambiare il leader premi il pulsante -. Se disgreghi il 
gruppo di Pikmin al tuo seguito premendo il pulsante C, Olimar e Louie possono dividersi e lavorare 
separatamente per aumentare l'efficacia dell'esplorazione. 


Sradica f con DR > fi 
f | RF m 
* ය У op YA 


Comanda Au 


Olimar si muove con Louie e i Pikmin. 


Congeda i Pikmin con il > ණා චු fi e 
© pulsante C. С の の の い 人 "ම 4 


Olimar può muoversi da solo. 


Cambia leader con il 
pulsante -. 


Continua a cambiare leader 
con il pulsante –. 


Mentre Louie controlla 1 
Pikmin, Olimar è impegnato 
a sradicarne altri da terra. 


Olimar e Louie lavorano separatamente con i propri Pikmin. 


Note: 

• Quando Olimar e Louie lavorano insieme, quello che non stai comandando segue automaticamente il leader. 

• 5е i due sono separati, puoi decidere di farli lavorare insieme puntando verso l'altro leader e premendo il 
pulsante B (pag. 32). 
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Raggiungere il sottosuolo 
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S © Trova la cavità di una grotta. Se l'ingresso è bloccato da una 
(—) ci pietra о да un altro oggetto, per riuscire a entrare dovrai farti Ogni area ha più grotte da esplorare. 
= [=] aiutare dai Pikmin. 
(の N 
STF Premi il pulsante A di fronte a un ingresso e apparirà lo 
schermo mostrato qui sotto. Quando ti viene chiesto se 
vuoi entrare, seleziona SI. Capsula di ricerca 
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= Olimar, Louie e tutti i Pikmin al loro seguito Tutti gli altri Pikmin, attivi o inattivi, 
= (fino a un massimo di 100 Pikmin) possono torneranno alla Cipolla o alla navicella. 
entrare nella caverna. у № I Pikmin piantati rimarranno nel 
1 terreno. 


Sottosuolo 


Cercare tesori e portarli alla capsula di ricerca. 
Sconfiggere creature e portarle alla capsula di ricerca. 


Abbattere muri e altri ostacoli. 


ma attenzione, pullula anche di fortissimi nemici... 
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Cercare le cavità per calarti in profondità. Quando scendi 
di livello, il gioco viene salvato automaticamente. 


Е] 


Una volta in superficie sarai di nuovo vicino alla tua navicella, 
dove verranno messi al sicuro i tesori recuperati sottoterra. 


A causa di un forte campo magnetico sotto la superficie, nel sotto- sk Se non usi un geyser per tornare in superficie, non potrai conservare i tesori e i nemici 
suolo il tempo si ferma. Tornando in superficie ci si accorge che il riportati alla capsula di ricerca. 
tempo, dal momento in cui si è entrati nella caverna, non è passato. 
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Schermo impostazioni 


Se selezioni SCONTRO 26 да! menu principale, comparira lo schermo sottostante. Usa il Control Stick 
per selezionare l'arena in cui scontrarti e la pulsantiera + per selezionare il numero di Pikmin a 


j disposizione nell'arena all'inizio dello scontro. Quando il giocatore 1 preme il pulsante А, lo scontro 
/ ha inizio. 
( Regole ර්‌ කං | Scontro 26 ~ 
© Lo schermo è diviso con il giocatore 1 in alto e il giocatore 2 in basso. = TTI 
РА І Pikmin si comandano allo stesso modo di quando si gioca da soli. Per 
~ è vincere la partita devi essere il più veloce a portare le biglie dell'avversario 


alla tua Cipolla o a trovare quattro biglie gialle e a riportarle alla Cipolla. 


U Rogol inizio Dindietro 


Schermo impostazioni regole 


Se prima di iniziare il giocatore 1 preme il 
pulsante Z nello schermo impostazioni, è 
possibile controllare le combinazioni della 
roulette e le regole dello scontro. 


Pikmin, all’arrembaggio! 


Fai vedere al tuo avversario chi è il miglior 
Ogni Pikmin sconfitto dai Pikmin dell'avversario è costretto a tornare come seme alla comandante di Pikmin! Quando lo scontro è 


Cipolla. concluso, tornerai allo schermo impostazioni. 


Altre regole 


I Pikmin mangiati dalle creature non possono essere recuperati. “වා э piani i pilo о clana (5 santa, pua 
uscire e tornare allo schermo impostazioni. 
Se l'indicatore dei danni di un giocatore raggiunge lo zero, il giocatore perderà sia 1 


Pikmin che lo scontro. 


Trova una ciliegia e portala alla tua Cipolla per vincere un giro di ruota alla roulette. 
Potrai vincere uno dei vari bonus a disposizione per aiutare la tua squadra o ostacolare 
l'avversario. Premi il pulsante – per usarlo. 


Puoi conservare un massimo di quattro bonus della roulette per volta. 
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Per sbloccare la modalità sfida devi trovare un determinato tesoro. Quando questa 

opzione sarà accessibile, potrai selezionarla dal menu principale. L'obiettivo è >" 
ottenere piu punti possibili entro un certo limite di tempo. Dovrai conguistare А 
aree piene zeppe di creature e tesori con un numero prestabilito di Pikmin. 


Regole 


Nell'area della modalità sfida da qualche parte è nascosta una chiave. Quando 

la trovi, portala alla capsula di ricerca per aprire una nuova cavità che conduce 

a un livello inferiore. Porta più tesori che puoi alla capsula e usa il geyser per に 
tornare in superficie e completare la sfida. | 


La sfida termina quando: 
Scade il tempo. 


Perdi tutti i Pikmin. 


Hindicatore dei danni di Olimar 
o Louie raggiunge lo zero. 


La modalità sfida a uno o due giocatori 


La modalità sfida può essere giocata sia da soli che collaborando con un altro giocatore. Sele- 
zionando SFIDA 2G, il giocatore 1 controlla Olimar e il 2 controlla Louie. In questa modalità non 
puoi cambiare leader. 

Nota: i record di SFIDA 1G e SFIDA 2G sono separati. 
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Schermo selezione arena 


Quando selezioni MODALITÀ SFIDA dal menu principale, apparirà lo schermo sottostante. Dopo 
aver selezionato l'arena in cui giocare, puoi scegliere se affrontarla da solo o in compagnia. Ogni 
volta che ne completi una, il numero di arene disponibili aumenta. 


Modalità stida ටම 


11 STI 1107211193 


Se completi un'arena senza perdere neanche un 
Pikmin, apparirà un fiore rosa. Se ottieni un 
fiore rosa per ogni arena, selezionando BONUS 
dal menu principale troverai una sorpresa 
speciale (pag. 42). 


Schermo impostazioni regole 


Se il giocatore 1 preme il pulsante Z nello 
schermo selezione arena, verranno visualizzate 
le regole della modalità sfida. 


Regole sfida 


Solo con la chi accedi 
al livello su vol 


appa prima che 
ada il tempo! 


aturat i t bianchi 


omple quelli 
i 


Schermo risultati 


Terminata la sfida, appariranno i risultati e il 
conteggio dei punti. Poi potrai scegliere se 
salvare o meno la partita e tornare allo schermo 
selezione arena. 

Nota: premendo il pulsante +, puoi uscire e ritornare 
allo schermo selezione arena. 
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Altre opzioni del menu 


Seleziona OPZIONI, RECORD o BONUS dal menu principale per cambiare le impostazioni, 
controllare i punteggi migliori o rivedere i filmati sbloccati durante il gioco. 
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Premi la pulsantiera + verso l'alto o il basso o usa il Control Stick per 
selezionare le opzioni, poi premi la pulsantiera e verso sinistra о verso 
destra per regolare le impostazioni. Quando hai finito, premi il pulsante A 
per confermare le tue scelte. 


MUSICA Regola il volume della musica di sottofondo. 
EFFETTI SONORI , Regola il volume degli effetti sonori. 
RIDUZIONE Attiva (SÌ) o disattiva (NO) la riduzione dello 


SFARFALLIO sfarfallio. 


Qui puoi controllare i giorni passati all'avventura, il numero di Pikmin 
persi e una serie di altre statistiche. Usa la pulsantiera # o il Control 
Stick per selezionare l'opzione che ti interessa. 

Nota: i tuoi record diventano disponibili una volta completato il gioco e sono calcolati 
sul totale delle tre partite salvate. 


Riguarda i filmati che hai sbloccato fino a quel momento. 
Man mano che avanzi nel gioco potrai vedere sempre più 
filmati. 

Nota: se nella modalità sfida ottieni tutti i fiori rosa, potrai vedere 
il filmato finale. 


Pikmin: 


(D) Alcuni mostri sono troppo difficili da sconfiggere! Come posso fare? 


ආ Per sconfiggere i nemici più agguerriti, devi utilizzare un gran numero di Pikmin. Anche se 
sono piccoli, i Pikmin possono agire in gruppo e diventare micidiali. Certi nemici, inoltre, 
possono essere sconfitti solo in alcuni modi, ad esempio attaccandoli alle spalle o usando 
Pikmin di un colore specifico. È meglio pianificare la propria strategia prima di iniziare 
lo scontro. 


ニニ ーー ジュー ニニ = ニニ ーー ニュ ーー ニコ ビュ ニニ ニニ ニュ ニー ニー ニニ ニニ ニニ ニー ニニ ここ ニニ ニニ ーー ニー とこ ここ 


(D) Come si possono far germogliare solo Pikmin di uno specifico colore? 


ආ 1 Pikmin portano 1 gettoni е 1 nemici alla propria Cipolla. Per aumentare il numero di Pikmin 
di uno specifico colore puoi sfruttare guesta caratteristica. 
Nota: quando i Pikmin portano un gettone del loro stesso colore alla Cipolla, otterrai ancora più Pikmin! 


Premi il pulsante C per congedare i Pikmin e raggrupparli in 
base al colore. Poi premi il pulsante B per chiamare quelli 
del colore desiderato. Premi il pulsante A o usa il Control Stick 
per dare ai Pikmin dei nuovi ordini. 


Sconfiggi tutte le creature sul tuo cammino prima di arrivare all'ingresso della caverna. In 
alternativa, per evitare creature e pericoli, potresti provare a lanciare i Pikmin su un'area 
elevata, cambiare strada e riunire il gruppo più tardi. 


(D) La giornata è troppo breve, non riesco a fare tutto quello che vorrei! Come posso fare? 


Q Per ottimizzare l'uso del tempo a disposizione potresti assegnare compiti differenti a più 
gruppi di Pikmin. Ricorda che puoi usare Olimar e Louie anche separatamente per sfrut- 
tare al meglio tempo e risorse! Ad esempio, mentre alcuni dei tuoi Pikmin sono occupati 
ad abbattere un muro, un secondo gruppo può trasportare il cibo alla Cipolla e un terzo 
può combattere contro un nemico. Quando giochi con qualcun altro, potete coordinare le 
vostre azioni e impartire molti ordini allo stesso tempo! 
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